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Av*gi e{inaixeea q:chilcr F}ove$r*a $€?ui
,i f

ccl:iB ru o i*rra pc cac de griizavi, pc arir

rtre ilisrl ugat*;are, fare a aj*ns rel: berbar

pue*rr:i* si ?nceiepr" La fbl ca si v*i, aecst

crrpil avca un nLrrne Ceosebir: Ghilgernc,u.

Ghilgames a triit intr-un alt timp si, probabil,
intr-un alt loc decAt mine gi tine: cu 4 800 de ani
inaintea noastri, ceea ce face capovestea lui si para
tare veche, anticS. de-a dreptul. Locuia intr-un oras

numit Uruk, care, dac5. va uitati pe harti., vegi vedea

ci se af5. in Irak, o gari plini de pove;ti care nu se

sft.rsesc niciodat5. Dar, dacl vegi crede c5. povestea
lui Ghilgames este una veche si str5.ini. de voi, vi.
asigur ci vi ingelagi. Citigi mai departe gi vegi vedea
ci povestea lui nu se deosebeste foarte mult de cele

ale piringilor gi bunicilor vo;tri, ale unchilor si

mitqilor voastre sau de povesrea profesorului
vostru preferat. intr-o bunl zi, chiarvoi, ajunsi
oameni in toat5. firea, puternici gi ingelepgi, vi. vegi

aminti de povestea lui Ghilgame;; atunci vi vegi da
seama ci nu este prea diferita de povestea voastri. sau

a celui mai bun prieten al vostru si poate ci veti dori
si le-o spunegi copiilor vo;tri, asa cum fac gi eu acum.
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Intr-un oras vechi gi mlreq numit {.lruk,

criia un tA*ir rege, Ghilgames. 'Iatal lui
Ghilgamc$ era regele Lugalbanda, iar

ma$la lui era zeiqab{insun, astfcl c* prin

venele lui Ghilgame$ curgea sAnge divin.

Fiind un copil de*sebit (,,dar ce ccpil nu

e deosebir ?", v-agi putea ?ntreba, ,?i pe
t-l -Duna C,reDfate. cacl fotr coDlu sunt,l

deosebici, la fei ca voi sau ca prietenii

vostri), Ghilgarne$ era chipeg, isteq gi

z&rwln la trup, copilul perfect in ochii
.t 1 .

parlntilor tul.

Pentru orice copil, ciminul este lumea pe care

o cunoaste mai intAi, un loc in care fiecare ungher
oferi protecgie ;i risf5g. Agi vizut vreodat5. un
copil mic explorAnd acelasi cufbr cu jucirii in
fiecare zi, cu o la fel de proaspiti;i nestirbiti
curiozitate? Asta pentru ci, in mintea unui copil,
jucariile nu se invechesc si-n fiecare zi ele pot



deveni parte dintr-un joc nou. Dar uneori, in
timpul jocului, lucrurile pot merge intr-o direcgie

gregiti: se poate intAmpla ca un biiegel si-gi azvArle

cAt colo prin cameri" robotul preferat, iar o fetiqi
si-gi rupi in bucigele pringesa de hArtie favoriti.
Asta nu pentru ci n-ar indrigi juciriile pe care

le au. Egoul unui copil (dac[ nu ingelegeqi ce

inseamni cuvAntul ego, sl.gtigi ci vine din limba
latinl si inseamni,,eu"), felul in care se percepe

un copil, asa cum igi percepe gi corpul, trebuie si
creasc[ pe misuri ce-i cregte si trupul. Dar, spre

deosebire de corp, un ego poate creste uneori prea

mult, peste mi.suri. Daci nu e strunit aga cum se

cuvine, un ego se poate preschimba intr-un
monstru primejdios. Adeseori, mintea copiilor nu
e indeajuns de iscusiti, incAt si-gi dea seama cind
egourile lor i;i depigesc limitele gi ajung si-i
rineasci pe ei gi pe cei din jur. (Sn ve spun un mic
secret: nici chiar unii adulgi nu gtiu cum si-gi
controleze egourile.)

Exact asta i s-a intAmplat gi lui Ghilgameg.
Cind era mic, avea la dispoziqie intregul orag Uruk,
pentru a se juca; mai apoi, cAnd a inceput si
creasci, oragul a devenit locul in care s-a gcolit;

;i-n cele din urmi., ca tAn5.r rege, a fost lumea peste
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